
 
Informationen zu den Unterrichtsprojekten  
für unsere Schülerinnen und Schüler im Schuljahr 2025/26 
 

Liebe Schülerinnen und Schüler,  
Liebe Eltern und Erziehungsberechtigte, 
 
jede Schülerin und jeder Schüler unserer Schule wählt für das Schuljahr 2025/26 ein Unterrichtsprojekt. Dieses ist verpflichtender Unterricht 
für das gesamte Schuljahr 2025 / 2026. Bei den Unterrichtsprojekten werden die regelmäßige Teilnahme, das Engagement, der Einsatz, 
die sozialen Kompetenzen und die individuelle Leistung bewertet.  

Aufgrund der vielfältigen Projektangebote, ist die Wahl nicht immer einfach.  
Leider sind die Teilnehmerzahlen begrenzt, so dass wir einen 2. bzw. 3. Wunsch für die Wahl benötigen (siehe Wahlzettel), der auch 
eintreffen kann.    Bitte helfen Sie Ihrem Kind bei der Entscheidung. Danke! 
 

Bitte die Nummern der Projekte in die 3 Wunschkästchen auf dem Wahlzettel eintragen. 
 
Wird das Anrechnungsmodell (AM) gewählt und sind alle Formulare rechtzeitig eingereicht, entfällt für dich an deinem Projekttag der 
Unterricht in der 6. Stunde. Du musst kein Unterrichtsprojekt wählen. Die Eltern verpflichten sich, die jeweiligen Formulare rechtzeitig (bis 
Freitag, 05.09.2025) der Schule (Klassenlehrer*innen) vorzulegen (Ansprechpartnerin AM ist Frau Weller). 
 

 

 
Wichtig für die Projektwahl:          Bitte alle 3 Wünsche eintragen! 
Abgabetermin bei der Klassenleitung bis spätestens Freitag, den 29.08.2025! 
Die Schule entscheidet … 

- … bei verspäteter Abgabe des Formulars. 
- … bei Überbelegung von allen Deinen Wunschprojekten. 
- … im Einzelfall. 

 
 
 



Nr. 
Projekte 

Jahrgänge 
Information 

Ort / Anzahl / 
Person 

 
  

 
Die 5er und 6er haben am Montag in der 6. Stunde Projektzeit. 
 

 

 
1 Leseprojekt 5er und 6er 

Wir lesen gemeinsam interessante Texte und üben uns im Textverständnis und 
im gemeinsamen Besprechen und Erzählen von den gelesenen Inhalten. 

Max. 16 

 
2 

- Lust auf Kunst - 
Kreatives Gestalten 
und Zeichnen  
 

 
5er und 6er 

Die Schülerinnen und Schüler können hier ihrer Kreativität freien Lauf lassen. 
Der Umgang mit zeichnerischen Materialien und Techniken wird eingeführt und 
gelernt. 

Kunstraum 
 
Max. 20 

 
3 Service Learning (= 

Lernen durch 
Engagement)  
 
und  
 
Schulgarten 

5er und 6er 

 
In diesem Projekt setzen wir gemeinsam soziale und ökologische Projekte um. 
Gemeinsam überlegen wir, wen wir wie unterstützen wollen. Dies könnte z.B. 
sein: eine Spendenaktion für ein Tierheim? Basteln im Seniorenzentrum? 
Vorlesen in einer Kindertagesstätte? Unsere ökologischen Ideen setzen wir im 
Schulgarten um: Vogelhäuschen, Insektenhotels etc. Eure Ideen sind herzlich 
willkommen.  
Die Unterstützung bei allen Schulveranstaltungen (bis in den Nachmittag) und 
die Pflege des Schulgartens sind fester Teil dieses Projekts.  
 

Raum 067 
Max. 20 

4 

Tanzen – Turnen - 
Akrobatik 

5er und 6er 

 
Hast du Lust, dich zu bewegen, Neues auszuprobieren und kreativ zu sein? 
In diesem Projekt dreht sich alles um Turnen, Tanzen und Akrobatik. Du 
kannst eigene Ideen einbringen, neue Bewegungen ausprobieren und 
zusammen mit anderen eine kleine Choreografie gestalten. 
Egal, ob du schon immer mal einen Handstand üben wolltest, einen 
Bogengang lernen möchtest oder einfach Spaß daran hast, dir neue Tanz- 
oder Akrobatikideen auszudenken – hier bist du richtig! 
Wir werden gemeinsam ausprobieren, üben und am Ende vielleicht sogar eine 
kleine Aufführung machen. Vorkenntnisse brauchst du nicht, nur Neugier und 
Freude an Bewegung. 
 

 
Max. 18 

5  
Sportspiele 
 

 
5er bis 6er 

 
Sportspiele, Ausdauer und Spaß an Bewegung sind gefragt, wenn Du Dich für 
dieses Projekt anmeldest. Dabei solltet Ihr auch immer bereit sein, Euch 
gegenseitig zu unterstützen und miteinander zu spielen. 
 

Sporthalle 
Max. 20 



 
6 

Tennis und 
Ballspiele 

5er und 6er 

 

Hast du Lust diese Rückschlagsportart und weitere Ballspiele kennenzulernen? 
Hier lernst du Regeln, praktische Übungen und natürlich das Tennisspielen 
und andere Ballspiele selbst kennen. Die passende Sportkleidung für drinnen 
und draußen ist mitzubringen. 

 

Tennishalle 
Max. 14 

 
 
7 

Spaß und 
Bewegung mit dem 
Schulhund 

5er und 6er 

 
Wir werden viel mit „Shany“, unserem Schulhund, zusammenarbeiten, neue 
Tricks einüben und natürlich Spaziergänge in der näheren Umgebung der 
Schule unternehmen.  
 

Schulumgebung 
Max. 16-18 

8 

Judo 5er und  6er 

 
„Du hast Spaß am Ringen und Raufen, an Kampfsport und Selbstverteidigung, 
dann bist du hier richtig. Hier lernst du mit anderen wertschätzend nach Regeln 
fair zu kämpfen. „ 
 
Ein Materialbeitrag von 5 € ist für das gesamte Schuljahr zu entrichten. Am 
Ende des Schuljahres ist eine Gürtelprüfung geplant. Wenn du bereits einen 
Judoanzug besitzt, bitte mitbringen!  
ACHTUNG: Das Judoprojekt hat ein ABC-Wochenmodell. Das heißt, in der A- 
und B-Woche dauert der Judounterricht 1,5 Stunden (14:45 bis 16:15 
Uhr); in der C-Woche findet kein Judoprojket statt. Ein genauer Plan mit 
allen Terminen wird zu Beginn des Judoprojekts ausgeteilt." 
 

Turnhalle  
Max. 20 
 

9 Jungen-Fußball 1 

Entfällt! 

 
5er und 6er Kicken wie die Stars! Zum Hauptprogramm zählt die Regelkunde, die 

praktischen Übungen, Gymnastik und am Ende natürlich das Fußballspiel 
selbst! Die passende Sportkleidung für draußen und drinnen ist mitzubringen. 

 
Turnhalle / 
Sportplatz 
 

10 

Basketball 1 5er und 6er 

Ob groß oder klein, Mädchen und Jungen sind hier willkommen. Hier bist Du 
richtig. Im Vordergrund stehen Spiel- und Übungsformen und das 
Basketballspiel selbst. 
 

Turnhalle  
Max. 20  
 

11 
Chorprojekt 
(Jahrgangsstufen-
übergreifend) 

Alle 
Jahrgänge 

Du singst gerne, am liebsten zusammen mit anderen? Dann komm in den 
Chor! Wir üben ganz verschiedene Lieder ein, bekannte und unbekannte, neue 
und alte. Das wichtigste ist uns der Spaß beim Singen, aber wir freuen uns 
auch auf unsere Auftritte für die Schule, z.B. am Tag der offenen Tür. 
 

Aula Max. 25 



Nr. 
Projekte 

Jahrgänge 
Information 

Ort / Anzahl / 
Person 

 
  

 
Die 7er und 8er haben am Donnerstag in der 6. Stunde Projektzeit. 
 

 

 
12 

 
Fußball 2 

 
7er – 8er 

 
Kicken wie die Stars! Zum Hauptprogramm zählt die Regelkunde, die 
praktischen Übungen, Gymnastik und am Ende natürlich das Fußballspiel 
selbst! Die passende Sportkleidung für draußen und drinnen ist mitzubringen. 
 

Turnhalle   
Max. 20 

 
13 

Kreativwerkstatt / 
Pen & Paper - 
Rollenspiel 

7er und 8er 

Du stehst auf Fantasy-Geschichten mit Zauberinnen, Kämpfern, Drachen und 
Orks wie Herr der Ringe oder Harry Potter? Du kennst vielleicht den „Hellfire-
Club“ aus Stranger Things? In diesem Projekt lernst du die unendlich große 
Welt der Fantasy-Rollenspiele kennen. Nur mit unserer Fantasie, Stift, Papier 
und ein paar Würfeln erleben wir heldenhafte Abenteuer und haben dabei jede 
Menge Spaß! „Nebenbei“ lernst du Teamfähigkeit, Konfliktmanagement, 
Kommunikation und Empathie. (max. 15 Teilnehmer) 

Max. 15 

 
 
14 

Medienscouts 

 
7er und 8er 

 
Du hast Lust dich mit Medien zu beschäftigen und andere darin zu 
unterstützen? 
Dann bist du in dieser AG richtig! 
Hier lernst du… 
… den Umgang mit Medien. 
… wie du anderen Schülerinnen und Schülern zeigen kannst, dass der 
Umgang mit Medien wichtig ist und wie er funktioniert. 
 
 

Max. 15 

15  
Schulzeitung „Da 
Vinci News“ 

 
7er und 8er 

Du schreibst gerne?  
Du interessierst dich für das Schulleben an der LDV, für aktuelle Serien,  
Spiele oder andere Medien? Du arbeitest gerne am PC und gemeinsam  
mit einem unschlagbaren Team? Dann bist du in der Schulzeitung  
genau richtig! Werde zum rasenden Reporter der neuen Zeitung „Da  
Vinci News“ und berichte über die Themen, die dich und unsere  
Schülerschaft interessieren. 
 

Raum 226  
Max. 15 

 
16 Kreatives Häkeln 

und Stricken 
7er und 8er 

 
Du hast Freude am kreativen Gestalten und geschickte Hände? 
Du kannst schon häkeln oder stricken oder möchtest es lernen? 

 
Textilraum 
 



Dann bist Du hier genau richtig. Du kannst Jonglierbälle, Lesezeichen oder 
Schlüsselanhänger häkeln oder Dir Pulswärmer, ein Stirnband, Stulpen oder 
einen Schal stricken.  
 
Für alle kreativen Mädels und Jungs: In unserer AG entstehen tolle eigene 
Kreationen. Zum Beispiel: Taschen, kleine Geschenke, Kleidung, oder 
Ähnliches – eurer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt!  
Egal ob ihr ein konkretes Projekt im Kopf habt oder etwas Neues lernen 
möchtet, wir probieren es aus. (Unkostenbeitrag 10€ pro Person) 
 

 
17 Band / 

Veranstaltungs-
technik  
 
(Jahrgangs-
übergreifend) 
 

7er und 8er 

 
Wir lernen das Wichtigste zum Aufbau von großen Anlagen, den Umgang mit 
Mischpult, Boxen und Sound im Allgemeinen. Außerdem befassen wir uns mit 
Lichttechnik und Lichteffekten. Bei großen Schulveranstaltungen sorgen wir für 
einen reibungslosen Ablauf und bauen die Technik auf.  
In unserem Bandprojekt proben wir Pop-, Rock-, Soul- und Hip-Hip-Songs, um 
Konzerte zu geben. Wenn du ein Instrument spielst oder singst, bist du hier 
richtig. Schülerinnen und Schüler aller Klassenstufen sind willkommen (siehe 
auch Wahlzettel (5/6 – 9/10) 
 

Musikraum 
Max. 15 

 
18 

 
Tischtennis 

 
7er und 8er 

 
Tischtennis wird zu zweit oder zu viert gespielt, in drei bis vier Sätzen à 11 
Punkten mit zwei Punkten Abstand, auf einem Tisch, der mit einem Netz 
ausgestattet ist.  Ziel ist es, den Ball in das Feld des Gegners zu spielen.  Er 
muss dort einmal auf dem Tisch aufkommen. Ziel ist, dass Du Spaß an der 
Bewegung bekommst. Die passende Sportbekleidung für draußen und drinnen 
ist mitzubringen.  
 

 
Sporthalle 2fach 
SV Heiligenhaus 
Max. 16 
 

 
 
19 

“Foto-Kunst" 7er und 8er 

 
Foto-Kunst mit den Fotoapparaten der Schule:  
Nahaufnahmen; mit Spiegeln fotografieren; Langzeitbelichtungen; Zeichnen mit 
Licht; Postkarten für verschiedene Anlässe erstellen; Natur in den 
verschiedenen Jahreszeiten fotografieren … 
Voraussetzungen: Geduld, Konzentrationsfähigkeit, einen guten Blick für 
interessante Motive 
 

Max. 10 

20 

Basketball 2 7er und 8er 

 
Ob groß oder klein, hier bist Du richtig. Im Vordergrund stehen Spiel- und 
Übungsformen und das Basketballspiel selbst. 
 

Turnhalle  
Max. 20  



 
21 

„Le Parcour „ 

 
7er und 8er 

Lust auf Le Parkour?  
In der Parkour-AG lernst du, wie du Hindernisse wie Mauern, Bänke oder 
Stufen geschickt überwindest. Du wirst springen, klettern und lernen, dich 
sicher über Hindernisse in der Halle oder auf dem Schulhof zu bewegen. Egal, 
ob du schon Erfahrung hast oder neu dabei bist – hier ist jeder willkommen! 
Bei gutem Wetter werden wir auch draußen sein. Die passende Sportkleidung 
für draußen und drinnen ist mitzubringen. 

Turnhalle / Outdoor 
Max. 20 

 
22 

 
Ballspiele Mädchen 
 
 

 
 
7er und 8er 

 
Sportspiele, Ausdauer und Spaß an Bewegung sind gefragt, wenn Du Dich für 
dieses Projekt anmeldest. Dabei solltet Ihr auch immer bereit sein, Euch 
gegenseitig zu unterstützen und miteinander zu spielen. 
Zum Hauptprogramm zählt die Regelkunde, die praktischen Übungen, 
Gymnastik und am Ende natürlich das Ballspiel selbst!  
Die passende Sportkleidung für draußen und drinnen ist mitzubringen.  
 

Turnhalle / 
Sportplatz  
Max. 20 
 

23 

„Skill-Masters“ 
(entfällt) 

 
 
7er und 8er 

 
Die Strategie- und Geschicklichkeits AG. 
Schach / Dart / Escape –Rooms & Co Ihr liebt es, euer Köpfchen anzustrengen 
UND eure Geschicklichkeit zu trainieren. Dann seid ihr in der **Skill Masters 
AG** genau richtig. Hier erwartet euch eine spannende Mischung aus 
Strategie, Präzision und Kreativität – sowohl analog als digital. 
 

 

24 

Schulsanitäter 

 
7er und 8er 

 
Du bleibst stehen, wo andere wegrennen? Du traust Dich auch in kniffligen 
Notsituationen einen kühlen Kopf zu bewahren? Du kannst Dir vorstellen, 
Verantwortung bei kleinen und größeren medizinischen Notfällen zu 
übernehmen und Verletzte zu betreuen?  
Dann bist Du im Schulsanitätsdienst genau richtig!  
In einem Erste-Hilfe-Kurs lernst Du alles, was Du wissen musst. Frau Weigelt 
und das Deutsche Rote Kreuz freuen sich auf Eure Teilnahme! 
 

Klassenraum 
Max 15 

 
25 

 
Fitness (Jungen 
und Mädchen) 
 

 
8er  

 
Training an Geräten in unserem Fitnessraum. 
 
 

 
Fitnessraum 
 
Max. 15 

26 
Chorprojekt 
(Jahrgangsstufen-
übergreifend) 

Alle 
Jahrgänge 

Du singst gerne, am liebsten zusammen mit anderen? Dann komm in den 
Chor! Wir üben ganz verschiedene Lieder ein, bekannte und unbekannte, neue 
und alte. Das wichtigste ist uns der Spaß beim Singen, aber wir freuen uns 
auch auf unsere Auftritte für die Schule, z.B. am Tag der offenen Tür. 
 

Max. 25 Aula 



Nr. 
Projekte 

Jahrgänge 
Information 

Ort / Anzahl / 
Person 

 
 

  
Die 9er und 10er haben am Mittwoch in der 6. Stunde Projektzeit. 
 

 

 
27 

Basketball Jungen 

 
9er und 10er 

Ob groß oder klein, hier bist Du richtig. Im Vordergrund stehen Spiel- und 
Übungsformen und das Basketballspiel selbst. 
Zum Hauptprogramm zählt die Regelkunde, die praktischen Übungen, 
Gymnastik und am Ende natürlich das Basketballspiel selbst! Die passende 
Sportkleidung für draußen und drinnen ist mitzubringen. 

Turnhalle / 
Sportplatz 
Max. 20 

 
28 

 
Kommunikations-
training 

 
9er und 10er 

 
Der Lehrer / die Lehrerin entscheiden über deine Teilnahme. 

Kunstraum /Raum 
126 
Max. 16 

 
 
29 

Eventmanager – 
Auf dem Weg zum 
Abschluss 25/26 
 

9er und 10er 

Du hast Lust deinen Abschluss mit zu organisieren? Dann bist du bei uns 
genau richtig.  
Wir wollen gemeinsam mit Euch den Rahmen für Euren Abschluss planen und 
Arbeitsgruppen für folgende Bereiche einrichten: 

- Finanzierung durch Verkauf und Aktionen 
- Planung und Vorbereitung von Aktionen am Gagtag 
- Planung der Mottowoche 
- Planung der Abschlussfeier (Deko, Programm, …) 
- Catering und Kellnern - Fingerfood zubereiten 

ACHTUNG!!! Die SuS aus dem Jahrgang 9 wählen das Projekt für zwei Jahre.  
 

Küche 
Min. 30 

30 
Basketball 
Mädchen 

9er und 10er 

 
Ob groß oder klein, hier bist Du richtig. Im Vordergrund stehen Spiel- und 
Übungsformen und das Basketballspiel selbst.  
 

Max. 20 

31 
Kreatives Zeichnen 
 
Entfällt! 

9er und 10er 

 
Die Schülerinnen und Schüler können hier ihrer Kreativität freien Lauf lassen. 
Der Umgang mit zeichnerischen Materialien und Techniken wird eingeführt und 
weiterentwickelt. 
 

Kunstraum (094) 
Max. 20 

32 
Chorprojekt 
(Jahrgangsstufen-
übergreifend) 

Alle 
Jahrgänge 

Du singst gerne, am liebsten zusammen mit anderen? Dann komm in den 
Chor! Wir üben ganz verschiedene Lieder ein, bekannte und unbekannte, neue 
und alte. Das wichtigste ist uns der Spaß beim Singen, aber wir freuen uns 
auch auf unsere Auftritte für die Schule, z.B. am Tag der offenen Tür. 

Max. 25 Aula 



 
33 

 
Lerncoaches  

 
9er und 10er 

 
Du unterstützt Schülerinnen und Schüler der Klassen 5 und 6 in den Fächern 
Deutsch, Mathe und Englisch, begleitest sie beim Lesen und zeigst Ihnen 
Möglichkeiten gut und effektiv zu lernen. Hier begleitest und unterstützt Du den 
individuellen Lernprozess der Schülerinnen und Schüler in einer konzentrierten 
und entspannten Lern- und Arbeitsatmosphäre der ILZ. Dabei wirst du von 
einer Lehrkraft unterstützt und erhältst ein Zertifikat mit deinem Zeugnis. 
  

 
Raum 079 
Max. 18 

 
34 

Streitschlichter 
Ausbildung 

 
9er und 10er  

 
Schülerinnen und Schüler der Jahrgangsstufe 9-10 werden im Rahmen einer 
AG zu Streitschlichterinnen und -schlichtern ausgebildet. Die Ausbildung 
(Jahrgang 9) erfolgt im Rahmen einer wöchentlichen AG und dauert ein 
Schuljahr. In der Klasse 10 stehen sie dann als ausgebildete Schlichter zu 
festgelegten Zeiten in den Pausen zur Verfügung. 
Die ausgebildeten Schlichterinnen und Schlichter helfen streitenden Schüler-
innen und Schülern der Jahrgangsstufe 5 und 6 nach Lösungsmöglichkeiten 
für ihren Streit zu suchen. Dabei helfen sie ohne Wertung und in einem gere-
gelten Schlichtungsverfahren mit Gesprächsregeln. 
  

Streitschlichterraum 
Max. 16 

35 

Arbeiten mit dem 
dem Computer 

 
9er und 10er 

 
Du lernst die Programme Word, Excel und PowerPoint am PC kennen und 
übst und vertiefst an verschiedenen Beispielen deine Kenntnisse, recherchierst 
im Internet und erweiterst Deine Medienkompetenz. 
 

Computerraum 226 
Max. 18 

36 

Schule ohne 
Rassismus – 
Schule mit Courage 
 

 

 
9er und 10er 

 
„Schule ohne Rassismus – Schule mit Courage“ – vielleicht hast du das Schild 
schon einmal gesehen, das an über 4.700 Schulen in ganz Deutschland hängt. 
Aber was bedeutet überhaupt Rassismus und wo begegnet er uns im (Schul-) 
Alltag? Wie können wir reagieren, wenn sich jemand in unseren Klassen oder 
auf unserem Schulhof rassistisch äußert? Über diese und weitere Fragen 
werden wir uns im Projekt austauschen. Wir werden außerdem spannende 
schulische Aktionen gemeinsam planen und unsere Schule auf den Weg 
bringen, „Schule ohne Rassismus – Schule mit Courage“ zu werden. Neugierig 
geworden? Dann sei dabei! 
 

Computerraum 226 
Max 12 

37  
Fitness (Mädchen) 

9er und 10er 
Training an Geräten in unserem Fitnessraum. (MONTAG) Fitnessraum Max 15 

38  
Fitness (Jungen) 

9er und 10er 
Training an Geräten in unserem Fitnessraum. Fitnessraum Max 15 

 


