Projekt-Angebote
fur die Projektwoche

vom 12.-16.06.23
+ Prasentation am 17.06.23

Leonardo da Vinci Sekundarschule Overath



Kreatives Hakeln und Stricken”

ESCAPE GAMES:

Du hast Freude am kreativen Gestalten und Der SChUIe entkommen!
geschickte Hande,

dann bist Du bei uns genau richtig!

Du kannst Hakeln oder Stricken oder mochtest

es lernen
Du stellst kleine Geschenke her,

die wir am Samstag beim Schuljubildum

verkaufen.

Natiirlich darfst Du auch fiir Dich selbst etwas
Schénes anfertigen,

oder beim , Workshop” am Samstag Andere

fiirs Hakeln begeistern!

Wir freuen uns auf Dich!

Leitung : Fr. Brumloop & Fr. Korsen

Wenn ihr gerne ratselt und kreativ seid, seid ihr hier genau richtig. Wir spielen nicht nur
Escape Games und versuchen, Geheimnisse aufzudecken oder aus Raumen zu fliehen, sondern
basteln gemeinsam auch an einem selbst ausgedachten Escape Game, dass die anderen
Schulerinnen und Schiiler am Prasentationstag spielen kénnen.

Projektleiterinnen: Frau Kerp-Huldt / Frau Apelt




1)

\'&

——

Mit Frau
Neukirchen

und Herrn
Baltes

Du mochtest kurze, witzige Theaterstiicke auffihren oder aufzeichnen?
Du mochtest gewaltfreien Humor erleben?
Du mochtest vor Publikum auf der Buhne zeigen, was wir eingeubt haben?
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Projektnummer

Anime Zeichnen

ab Klasse 7
Materialkosten: 5€

Anime Figuren zeichnen

Zeichnungen farbig
gestalten

Projektleitung:
Herr Burger

|




Tﬁf_—k;m“:_) Projekt von

Herr BofAmann
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WAS PASSIERT IN DEM
WAS DU MITBRINGEN PROJEKT

SOLLTEST: o
WIR REDEN UBER LANDER, GUCKEN

- EINEN HEFTER Eag ree 3 e s
FILME DAZU UND GESTALTEN EINEN

- BUNTSTIFTE HEFTER ZU DEN LANDERN DIE WIR
KENNENLERNEN
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6 Wir machen:

Deutsches Schwimmabzeichen Gold
Projektnummer . f "
Giiltig ob 01.01.2020 @ A Sc h wimm h e l er

Theoretische Prifungsleistungen

o Die theoretische Priifung umfasst die
Kenntnisse von Baderegeln sowie von der
Hilfe bei Bade-, Boots- und Eisunfallen
(Selbstrettung, einfache Fremdrettung)

Praktische Prifungsleistungen

« Sprung kopfwdrts vom Beckenrand und 30
Minuten Schwimmen. In dieser Zeit sind
mindestens 800 m zuriickzulegen, davon
650 m in Bauch- oder Rickenlage in einer
erkennbaren Schwimmart und 150 m in der
anderen Korperlage (Wechsel der
Kérperloge wahrend des Schwimmens auf
der Schwimmbahn chne Festhalten)

e Startsprung und 25 m Kraulschwimmen

Startsprung und 50 m Brustschwimmen in

hochstens 1:15 Minuten

¢ 50 m Rickenschwimmen mit
Gratschschwung ohne Armtatigkeit oder
Riickenkraulschwimmen

¢ 10 m Streckentauchen aus der
Schwimmlage (ohne Abstoflen vom
Beckenrand)

e dreimal ca. 2 m Tieftauchen von der
Wassercberfldche mit Heraufholen je eines
Gegenstandes (z.B.: kleiner Tauchring)
innerhalb von 3 Minuten

e Ein Sprung ous 3m Hohe oder 2

Schwimmabzeichen Silber

Fragenan

Voraussetzung

Frau Buss!
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Unsere neue Schulzeitung:
Da Vinci News

Wir werden ein Team! ag

der Da Vinci

Wir lernen uns in der Projektwoche kennen und
werden zu einem bdrenstarken Team. Auch du
solltest dabei sein, wenn die neue Redaktion

News entsteht.

Wir planen eine Zeitung!
Was macht eine gute
leitung ausg Wie sollen
die Da Vinci News
werden?

Wir untersuchen
verschiedene Zeitungen
und lassen uns inspirieren.

Wir bereiten die ersten
@ Artikel vor!

Wie und wo
recherchiert man am
besten? Wie wird ein

Interview vorbereitets
Diese und weitere
Fragen werden wir

gemeinsam

Wir schreiben die ersten
Artikel!

Wenn dein Artikel
vorbereitet ist, wirst du
zum ersten Mal als
Journalist*in schreiben.

beantworten und die
Vorbereifung deines
ersten Artikels einCben.

| Wir prasentieren unsere erste Zeitung!
Beim Schulfest am 17.06. prdsentieren wir unsere

ersten Zeitungsartikel.

Projektwoche geschafft haben, und sammeln
Spenden fUr unsere erste gedruckte Ausgabe.

Wir feiern, was wir in der

10

Projektnummer

Du..

- spielst gerne Gesellschaftsspiele?

- verbringst gerne Zeit mit anderen Menschen?
- bist kreativ?

- gestaltest gerne?

Dann komm in mein Projekt!

Unter dem Motto

»,Gesellschaftsspiele (neu erfinden)”

werden wir bekannte Gesellschaftsspiele spielen, eigene Spiele
erfinden und sie natirlich auch testen! Deiner Kreativitat sind keine
Grenzen gesetzt!

A Materialkosten: 2-3 Euro A

Bei Fragen zum Projekt konnt ihr mich gerne jederzeit ansprechen.

Frau Epping (Projektleitung)



/l /, Fur Jgst. 7-9
Projektnummer Ki Ck bOXe n
Boxen ////

Gemischte
Kampfkinste

Ringen

Luta livre /Bjj

Projektleitung:
Max Stockel
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Projektnummer

Leseprojekt

(fir Klasse 5-8)

Info: Kosten fur
Bastelmaterial 5€

o

Bucher lesen und anderen Ausfloge rund um Basteln (Lesekiste,
die Welt der Bucher Lesezeichen usw.)

dein Lieblingsbuch vorstellen

mit Fr.Gheno und Hr. Schlender




—
Projektnummer:

Personalisierte

Schliisselanhanger

3

- Material:
Flexiglas und
Metall

herstellen

Leitung:
Frau Rahimy
mit Frau Hanowski
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14 " Live on stage )

Projektnummer Gesang & Tanz auf die
Buhne bringen

-

Du singst gerne ... Du liebst es...

Du willst ... 2u tanzen?
... eigene Choreografien
mitzugestalten oder

... allein?
.. im Duett?
.. in einer

auf die

Buhne? dir selbst auszudenken?
Kleingruppe?
.. im Chor?

Dann bist du bei uns genau richtig! wir freuen uns gemeinsam mit

euch ein tolles Buhnenprogramm fur den Prasentationstag der Projektwoche auf

die Beine zu stellen! Dabei ist eure Kreativitat unbedingt gewunscht! Ideen, Projektleitung:
Wunsche oder Fragen immer gerne an uns! Frau Blumberg & Frau Hell




15 PROJEKT: ARBEITEN MIT HOLZ

Projektnummer

Wir basteln aus Holz:

> Schllisselanhdanger
> Kleine Anhanger
> Handschmeichler ©

> alles, was moglich ist!

Wir konnen auch alles mit dem Lotkolben beschriften (Namen, Herzchen
etc.), brauchen aber auch ein wenig Ausdauer bei der Arbeit mit dem
SChI Eifpapier @ Es freut sich auf Euch, der Herr Herwig



Projektnummer roj itung:
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e  Grundschritte internationaler Tinze (Standardtanz, R e 7 "
lateinamerikanischer Tanz) kennenlernen & {iben
(Solo, Paar-Tanz) m‘v i
Tanzunterricht mit echten Tanzschullehrem T L /u//
*  Besuch einer Tanzschule mit Probestunde (Buskosten!)
*  Tanzaktionen fiir Schulfest planen & leiten

I l()( HS,

* eigene Choreografien ausdenken, tiben & auf Schulfest prisentieren
* eigene Ideen & Wiinsche einbringen

Iine ODa/zce

J“’néa
OQtlzeu

otﬁllgba/net
Walzer

J heotie
Takt horen & erkennen
Tanze aus aller Welt erraten
Unterschiede Standardtanz vs.
lateinamerikanischer Tanz
Geschichte einzelner Tanze
kennenlernen
Lieder horen und Tanz erkennen
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Wandern- Erkunden- Heimat entdecken

Was wir vorhaben: === = /" Unser Ziele:

1) einen Wanderpass fiillen ( 1) Overath und Umgebung

2) Picknicken ' erkunden

3) Eis essen I?:stt)c::lsjz:ztt;werk 2) Spal haben

4) Entspannt Overath und ) 3) Fotos von der Natur
Uimgebiing erkanden 5 Euro flr Verpflegung rachan

5) Tolle Pausenstationen '. | 4) Unsere Erlebnisse auf dem
" ' _ Projekttag prasentieren.

Wir freaen unsa auf €uch,
Fr. Groger, Fr. Roth und Frau Irlenbusch



= Der Natur auf der Spur - P

Natur erieben mit allen Sinnen

Die rollende Waldschule kommt

S Wetterfeste Kleidung
& 5 Euro Materialkosten

LandART =» Eure Kreativitat ist gefragt!

Projektleitung: Frau Schafer, Frau Kurzbach




19 4 g

Naturwissenschaftliche
i Mitmachexperimente

Projektnummer

Kreativ und gleichzeitig
wissenschaftlich
arbeiten

D bist hier richtig: Experimente anleiten und
Mitschilerinnen

wenn du BErne.... .
begeistern

. . - baust und bastelst
Eigene Experimente

ausprobieren und bauen -3pak an NW hast
-dich ausprobisren michtest
-meugierig bist

-zelber etwas herausfinden willst

-dein Wiszen weitergeben mochtest

Projektleitung:
Frau Kulartz




et & :
— 2 6*% Flugmaschinen nach

lL.eonardo-da-Vinci

Projektnummer

Hallo! In diesem Proijekt:

kennen.

+ Planst du deine eigvene Flugmaschine.
des Alltags.

nach Hause nchmen!

Lernst du den Kiinstler Leonardo da Vinei

¢ Baust du deine Flupmaschine mit Materialien

* Kannst du deine Flugmaschine testen und mit

Frau Ledwig
&
Frau Swierzy



2 /] i Projekt i Eigene Tdeen?

Stelle deinen eigenen Ideen

Projektnumimer Rund um den Schulhund fir dos Projekt vor
\ 4

= 2

Schulhund/Haustiere

Spaziergdnge
Spazieren, toben, werfen und
rennen mit Shany

Stelle deinen eigenen Hund
oder ein anderes Haustier vor.

X o

< &

Parcours

Erstellung eines eigenen
Pacours, den wir zusammen mit Halsbénder
Shany bewdltigen werden.

Herstellung eines eigenen

\ / Halsbandes.
5€ fiir das Material Brojeltieing
Frau Maghon




22 \ Streiten, Diskutieren, seine Meinung sagen - Projektleitung:

Jugend Debattiert Herr Marschall
(ab Klasse 5)

Projektnummer




23 ‘ Mddchen in Bewegung

(fir alle Mddchen ab Klasse 5)

Projektnummer

Wir werden... . : o vy

o v~/ R Ihr benétigt...
-~ A
.. Sportspiele durchfiihren. j 4 rd .. Sportkleidung.

.. eigene Spiele und

Ideen miteinbringen. s " - Mofivation.
Vlex A

.. verschiedene Sportarten .. SpaB an sportlicher

austesten. Bewegung.

... Bewegungsparcours

erproben und firs Projekteitung:

Schulfest aufbauen.

Frau Mendler



Kuchen und Torten aus aller Welt

TR PPAPARSRRRRIFTTSLOSasOIIPOIIIIIYY

Was machen wir im Projekt?

* Wir beschaftigen uns mit
unterschiedlichen Backkulturen
aus aller Welt
Wir recherchieren Rezepte
Wir gehen gemeinsam einkaufen P Xostan:
Wir backen und verzieren Kuchen, L s ' 10€
Torten, Geback, ... '

Wir bereiten einen Verkaufsstand iy
fur das Schulfest vor - Projektleitung:
; Frau Noisten

Wer kann das
Projekt wahlen?
SuS ab Klasse 6

Japanischer Matcha-Kuchen mit weiller Schokolade
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Projektnummer

Hinschauen und helfen
Rollenspiele

-

\,

Hilfsbereitschaft °

,Mitmenschen helfen“ —_,

(ab Klasse 6) )

O / / \
,/v .’

Eigene |deen
einbringen und
umsetzen

Ehrenamtliche Helfer:

f:--"-: XU L Besichtigung der
/1 AR 3 N4 ) Feuerwehr Overath

Leben retten durch
Laienreanimation

Erlernen der Herz-Druck-Massage

Wissen weitergeben
- Mitmenschen Laienreanimation

beibringen

Hast du noch Fragen
zum Projekt, dann
sprich mich an!

Projektleitung:

Frau Oldenburg
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SINGEN!

In diesem Projekt werden wir singen. Einige Lieder sind vorgegeben, weil sie

Klassiker sind und Spaﬁ machen. Es gibt aber auch eine Abstimmung, bei der ihr

mehrere bekannte und aktuelle Lieder zur Auswahl habt und selbst den
Favoriten bestimmt.

Wir singen im Chor, aber man kann sich auch melden, um,
wenn man mochte, alleine mit dem Mikrofon zu singen.

Unsere besten Lieder prasentieren wir gemeinsam beim grofien Schulfest auf der Biihne.
Wir werden unsere Stimmen verbessern, ihr erhaltet Coaching, und wir lernen

Tricks, die auch Profis anwenden.
Projektleitung: Herr Orth & Herr Denter



LF

Papierblumen

basteln

1
ol O

=» Du kannst einen ganzen StrauR mit verschiedenen Blumen gestalten,

eine Blumengirlande aus bunten Blumen oder eine
v~

Falte Origamis nach Vorlage, oder suche dir ein oder mehrere Origamis auf youtube, die du faltest.

mit Frau Queck
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Projektnummer

Vielfaltige Kuche
(ab Klasse 6)

Einkaufslisten schreiben

und selbstindig
einkaufen

Wir bereiten zu:
Vorspeisen
Hauptgerichte
Nachspeisen
Herzhaftes, Snacks

"N

Gemeinsam essen

3-Giénge Menii zubereiten

Eigene Rezepte
mitbringen und
ausprobieren

10 € Unkostenbeitrag
Bei Fragen gerne
melden

Projektleitung:

Frau Ramsel
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, » 30)

Projektnunmmer:

Du mbchtest etwas iber deinen Helmatort erfahren und Lernen wie man zu historischen Themen recherchiert? wir
erkunden alte Bixcher, Schriften und Bildquellen, Lernen das Archiv der Stadt Overath kRennen und erstellen Mappen mit
den von uns gefundenen informationen, die wir am Schulfest nach der Projekrtwoche ausstellen.

Bendtigt wird nebew dew. Interesse an Geschichte und vergangenen Zeiten ein Schnellhefter, den du zum ersten Treffen
mitbringst. wewn maglich, bring bitte auch ein Laptop oder ein Tablet Zum Arbeiten mit.

Projektleitung
Frau Selbach




31 Projektnummer

Gitarrengriffe, Anschlagtechniken
und den Aufbau der Gitarre
kennenlernen

Gitarrenkurs fur Anfanger

,,Akkorde, Lieder und mehr”
(ab Klasse 7)

Sich selbst und andere mit
der Gitarre begleiten

Gemeinsam einen
Auftritt vorbereiten

Weitere Infos:
Voraussetzungen:
- Geduld, die Gitarrengriffe zu Uben
- Bereitschaft, bei einem kleinen
Auftritt in der Gruppe mitzumachen
Lehrer: Herr Schindler
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Dekoration und
3 2 Kinderbelustigung

fiur das Schulfest

S

Projektnummer

Du bist kreativ,
bastelst, malst
und schminkst
gerne?

4

Hilf uns, unser
Schulfest bunt
und schén zu
machen!

Projektleitung

Frau Rosner &
Frau Thiebes-Scholz
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Projektnummer

Auf der Buhne
stehen und sich
prasentieren

Eine Choreographie

eintuben und auffihren

Gemeinsam ldeen
umsetzen

Spal} an
Bewegung mit
und ohne Ballen

Balle + Aerobic

BallKoRobics

)
BallKoRobics -

Ballgeflihl — Koordination - Aerobic

Leitung:
Herr Steegmanns




( . A
Schminken
,Mitmenschen helfen*
Projektnummer L (ab Klasse 5) J

Gibt es noch
Fragen zu dem

Frau Storsberg



3 5 \ Was bedeutet Nachhaltigkeit und

was kann ich dazu beitragen?

Projektnummer

S/ ks,
Recycling selbst gemacht:
Papier herstellen aus
Altpapier - Papierschopfen
Sei kreativ:
. Altes umgestalten -
\ T o B B o B
Themen: 2a Ve 55
Wasser

Lebensmittel

W L _J;y:: 4 kleine Upcycling-Ideen
cY l“” Cft’ﬂt \ 4

RECTELE

S\ |

Konsum \\\\\\
Reisen
Energie
Kosten:
Klima 2,50 € pro Person (fir das Papierschopfen Projektleitung: Frau Tepper

und Upcycling). Deine Werke darfst du
nachher mit nach Hause nehmen.




15?ojekﬂem1ngz Hr. Theobald



zeichnen

Mathematik in Gesellschaftsspielen

Wir spielen Gesellschaftsspiele.

Projektnummer

Mathematik in der Kunst

Wir zeichnen und malen.

zdhlen

Mathematik im Alitag

S—— Mathe mal anders ;-)

frihsticken gemeinsam.

rechnen

Mathematik in der Musik
Mathematik in der Umwelt schauen 5SS
messen Wir héren Musik.
Wir erkunden das Schulgelande
und Overath. A 4
Mathematik in der Natur

Wir machen eine Wanderung.

Das solitest du mitbringen:

- Gute Laune

- Mathe ein bisschen mogen
- 10€ fur Essen, Trinken, Fotos, Bastelmaterial

Projektleitung: Frau Weber
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Projektnummer

Projektleitung:

Frau Weller
Frau Ulimann

Puzzle der Vielfalt

n' '

Du bist ein Teitl von etwas Grofliem -

und zwar so wie du bist!

Wir erstellen unser eigenes Puzzleteil/
Puzzle und arbeiten mit verschiedenen
Formaten. Werde kreativ ;-)

il

Das brauchst du:

- SpaB an kreativer Arbeit

- Eine Schere. Kleber. Stifte aller At
(Material kann 2. T_ auch ausgelichen

werden)




Mein Podcast / Horspiel

Projektleitung: Herr Zehrlaut

Projektnummer:

40

PODCAST

Was? | Eigenen Podcast bzw. eigenes Horspiel erstellen

Wer? | Alle, die mit ihrer Stimme (kreativ) arbeiten und gut erzdhlen sowie grundsatzlich
gut im Voraus planen konnen

Wie? | Von der Ildee (ber die Recherche bis hin zum Skript arbeiten wir uns ans
Mikrofon vor und lassen mit Hilfe unserer Stimmen etwas Hdrbares

entstehen



Projektnummer:

41

Schulsong &
Technik-Crew

In diesem Projekt werden wir einen SC hulsnng Prﬂduz iE re1n.
Ihr textet wund singt oder rapt den Sone, und wir nehmen den  awf, achten  auf

professionelle Qualitit.

Wir bimmern uns nicht mar um Recording, sonderm bereiten auch die Pl‘.‘ﬁse:ﬂtatiﬂﬂ bEim SCh‘ll].fESt vor:

Bithne aufbauen mit Subwoofern, Mischpult und EKabeln wir crzamsieren die
Veranstaltungstechnilk und sorgen fiir einen reitbungslosen Ablauf.

Zuverlassigkeit & Selbststiandigkeit sind Voraussetzung und ein Vorgespriich mit
Herrn Denter oder die Teilnahme am Unternchtsprojekt Schulband fTechmik, das zurzeit donnerstags statthindet.

Projektleitung: Herr Denter



L\'z ! Italienisch k

Ee——— Land und Kultur

Projektnummer (ab Klasse 6) ksnnatlernan
X 2
4 v
no- -
7 &,
. e
Erste Grundlagen der e 3 )\
Sprache lernen — Italienisches Essen
probieren
& gondola - )
o <> domenica Hast du noch Fragen
ore .
zum Projekt, dann
treno(){}@ ﬂaSe(ax s r'chJ 'cl'\ I
Ume77ogqoormrc|)%'bnotte BHETIMEN A0 _d
restoferragosto ¢ bella —
“binaric ' 28 &l [
dolcentorno domani '
Projektleitung:

Frau Fanslau



FASHION & STYLE

Gestalte deine eigene Kleidung

ot z

FRAU ADAMS




Projektnummer:

Y

Reinigungsmittel
selbst herstellen

In diesem Projekt lernst du, wie man mit

A~
Dingen, die man zu Hause hat, selbst Reinigungsmittel herstellt (Z.B.
aus Zitronen oder Tee).

Frau Kronke, die das Projekt leitet, hat das schon einmal im Fernsehen
(,Volles Haus“ bei SAT 1) vorgestellt.

Mit guter Laune braut thr umweltfreundliche Mittel und wendet sie auch
beim Putzen in einem Raum an. Nattirlich werdet ihr nicht hart

arbeiten, sondern mit Spafl das Thema erforschen.
Projektleitung: Frau Kronke



Projektnummer:

+5

Trommeln
[AFRICAN DRUMS]

In diesem Projekt lernst du von einem Profi das Spielen auf afrikanischen
Trommeln. Jeder bekommt fiir das Projekt seine eigene Trommel und Jerry Tofier aus Togo

(Westafrika), der seit tiber 20 Jahren in Ksln lebt, bringt euch €chte afrikanische
Rhythmen bei. ihr spielt aber auch zu Hip-Hop und anderen Grooves. Inr

trommelt in der Gruppe, wer will spielt ein Solo, und ihr trommelt auch zu aktuellen Songs. Manche aus
Klasse 9 kennen Jerry noch, weil er vor drei Jahren schon einmal die Schule (und die jetzigen 9er in
Klasse 6) besucht hat.

Wer Rhythmus liebt, wird dieses Projekt nicht vergessen.
Projektleitung: Jerry Tofier (Profitrommler)



Y6

Verhitungsmittel
Sexuell
ubertragbare
Krankheiten

LGBT*Q

Die Pubertat-
kirperliche
Veranderungen
von Jungs und
Madchen

Wem kann ich

ab Klasse B

vertrauen?

Workshop flr eine
selbstbestimmte und
gesunde Beziehung zur
eigenen Sexualitdt mit den
Themen....

Das erste Mal

(FRTAIIR

Was ist der
Unterschied
zwischen Liebe
und Sex?

MNein heilRt Nein

fur Jungs und
Madchen

Wie entsteht eine
Schwangerschaft?



... und nun hast DU die Qual der Wahl!

Wir freuen uns auf eine
abwechslungsreiche Projektwoche!



	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16
	Folie 17
	Folie 18
	Folie 19
	Folie 20
	Folie 21
	Folie 22
	Folie 23
	Folie 24
	Folie 25
	Folie 26
	Folie 27
	Folie 28
	Folie 29
	Folie 30
	Folie 31
	Folie 32
	Folie 33
	Folie 34
	Folie 35
	Folie 36
	Folie 37
	Folie 38
	Folie 39
	Folie 40
	Folie 41
	Folie 42
	Folie 43
	Folie 44
	Folie 45

